
Compréhension de la translation

Dans chacun des cas suivants, indiquer si la �gure F2 est l'image de la �gure F1 par la translation qui

transforme A en B. Si ce n'est pas le cas, expliquer pourquoi.

a.

F1

F2

×A

×
B

Correction : Oui, la �gure F2 glisse sans tourner

ni changer de taille selon la même direction, le même

sens et la même longueur que le déplacement de A

vers B.

b.

F1

F2

×A

×
B

Correction : Non, car la �gure F2 a subi une rota-

tion (orientation di�érente). Une translation ne fait

pas tourner la �gure.

c.

F1

F2

×
A

×
B

Correction : Non, car la �gure F2 est plus petite

que F1. Une translation conserve les dimensions (iso-

métrie).

d.

F1 F2

×
A

×
B

Correction : Non, car le déplacement entre F1 et

F2 est plus grand que la distance AB (la longueur du

glissement ne correspond pas au vecteur AB).
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Construction sur quadrillage

Reproduire chaque �gure puis construire, en utilisant le quadrillage, son image par la translation de vecteur IJ.

a.

×I ×J

Correction : Le vecteur I⃗J correspond à un dépla-

cement de 5 carreaux vers la droite.

b.

×I

×
J

Correction : Le vecteur I⃗J correspond à un dépla-

cement de 2 carreaux vers la droite et 4 carreaux

vers le bas.
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